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1) Identificagéo

Disciplina: INE5201 - Introducéo a Ciéncia da Computacdo
Turma(s): 02202A, 02211A, 02235, 03215, 03216
Cargahoréria: 54 horas-aula Tedricas. 27 Praticas: 27
Periodo: 1° semestre de 2020

2) Cursos

- Engenharia Eletronica (235)

- Engenharia, &rea Civil, habilitagdo Engenharia Civil (201)

- Engenharia, &rea Civil, Habilitagdo Engenharia Sanitéariae Ambiental (211)
- Engenharia, érea Eletricidade, habilitacdo Engenharia Elétrica (202)

- Engenharia, area Mecénica, habilitacdo Engenharia de Materiais (236)

- Engenharia, &rea Mecanica, habilitaco Engenharia Mecénica (203)

- Engenharia, &rea Quimica, habilitagdo Engenharia de Alimentos (215)

- Engenharia, &rea Quimica, habilitagdo Engenharia Quimica (216)

Quimica (217)

3) Requisitos
- Engenharia, &rea Mecanica, habilitacio Engenharia de Materiais (236)
* MTM3101 - Céculo 1
- Engenharia, area Quimica, habilitagdo Engenharia Quimica (216)
e MTM3101 - Célculo 1
 MTM5161 - Céalculo A

4) Ementa

Nocoes de sistemas de computacdo. Formulacdo de algoritmos e sua representacdo. Nogdes sobre linguagem de
programacdo e programas. | mplementacdo prética de algoritmos em uma linguagem de programac&o. Descricdo
de algumas aplicacles tipicas. M étodos computacionais na &rea cientifica e tecnol gica.

5) Objetivos
Geral: Analisar problemas e elaborar algoritmos para sua solucdo de forma clara e precisa usando programacéo
estruturada e implementé-|os em uma linguagem de programacao.
Especificos:
- Analisar detalhadamente problemas dividindo em entradas, processamento e saidas;
- Elaborar algoritmos em uma pseudo-linguagem de programagéo para resolucéo dos problemas;
- Implementar estes algoritmos em uma linguagem de programacao.

6) Contetdo Programatico

6.1) O COMPUTADOR [3 horas-auld]
- Arquitetura de Computadores
- Linguagens de Programacéo
- Programa Conversores
6.2) LOGICA DE PROGRAMAGAO - ALGORITMOS9 horas-aula]
- Conceito de Algoritmo
- Pseudo-Cédigo para Representar Algoritmos
- Conceito de varidvel e de atribuicdo de valor
- Estruturas de selecdo
- Estruturas de repeticéo

6.3) CARACTERISTICASBASICAS DA LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO [6 horas-auld]
- Estrutura de um Programa
- Declaragdo de Variaveis
- Comandos de Entrada/Saida: Teclado/Video
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- Comandos de Atribuicéo
- Compilacao/Execucdo de Programas
6.4) PROGRAMACAO ENVOLVENDO ESTRUTURAS DE SELECAO E REPETICAO [12 horas-auld]
- Estruturas de Selecéo
- Estruturas de Repeticdo

6.5) PROGRAMACAO ENVOLVENDO VARIAVEIS INDEXADAS [12 horas-aula]
- Unidimensionais (vetores)
- Multidimensionais (Matrizes)

6.6) SUBPROGRAMAGCAO [12 horas-aulé]

7) Metodologia

A totalidade das aulas da disciplina sera ministrada na modalidade ndo presencial, através de atividades
pedagdgicas assincronas e sincronas.

As aulas assincronas tém como principais objetivos: apresentagcdo do contetido tedrico e exempl os; resolucdo de
exercicios; possibilitar mais tempo para assimilagdo do contelido, formulagdo de ddvidas e discussdo.
Basicamente nas atividades assincronas seréo usados 0s seguintes meios: video-aulas gravadas pelo professor
(interativas ou ndo), analises de programas, questionarios, trabalhos e materiais (tutoriais, guias, leituras, etc.)
relevantes ao topico em questdo. A utilizagdo destas ferramentas dependera do contelido e objetivos especificos
daaula. Sendo que, todo 0 material sera disponibilizado até o horario da aula através da plataforma Moodle.
Relativo as aulas em modo sincrono vale salientar que serdo utilizados recursos computacionais para
comunicacdo como Google Meet, Zoom ou Web Conferencia (BigBlueButton no Moodle). Sendo que, cada uma
destes pode ser mais apropriado para um tipo de interagdo. Assim, a selegcdo da ferramenta dependeré da natureza
do topico, contelido, ou necessidade dos alunos. Todas as informagdes sobre a ferramenta e a aula serdo
previamente indicadas via Moodle da disciplina. Os principais objetivos das aul as sincronas sdo: aprofundar nos
tépicos da disciplina; lecionar contelidos de maneira interativa, buscando esclarecer o méaximo possivel das
guestdes e dividas; andlises e execucdo de programas, resolucdo de exercicios; favorecer a comunicagdo
bidirecional e em tempo real entre o professor e os académicos; e acompanhar o aprendizado dos alunos.
Portanto, é altamente recomendavel estudar previamente as videoaulas e/ou material disponibilizado. Caso
ocorram dificuldades com o acesso ainternet por parte do professor, ou qualquer outro problemaque inviabilize
aexecucdo (total ou parcial) de alguma aula sincrona, sera marcada reposicao da atividade em questdo. A
recuperacao dessa aula dar-se-4 em data e horério acordados com os alunos, ou disponibilizaggo da aula na
forma assincrona.

As informacfes, avisos e comunicagdo em geral com os estudantes da turma serd sempre efetuada através da
plataforma Moodle.

O registro de frequéncia também sera realizado usando o Moodle. Sendo que os alunos marcar&o sua propria
presenca na aula, conforme a participacéo efetiva nas atividades pedagdgicas sincronas e assincronas.

8) Avaliacao
-Provas. Prova 1 (P1), Prova 2 (P2) e Prova 3 (P3) -A médiafinal (MF) sera dada pela média ponderada definida
por: MF=[P1x 0,3] +[P2x0,3] +[P3x 0,4]
Todas as avaliagdes serdo realizadas na modalidade n&o presencial assincrona. E considerado aprovado o aluno
que, com frequéncia suficiente (75%), obtenha aproveitamento no minimo igual a 6,0 (seis). A provade
recuperacdo englobaratodo o contelido estudado no semestre.
OBSERVAGCAO 1: O aluno que, por motivo justificado previsto nalegislacio, faltar auma das avaliagdes, tem
até 72 horas (3 dias Uteis) apbs a data de realizacdo da avaliag8o pararequerer junto a secretaria do
Departamento de Informética e Estatistica (INE) arealizac8o de uma prova de "Reposicdo”. Este procedimento
serarealizado de forma néo presencial entre ambas as partes. Todas provas de "Reposi¢ao” (sejam da P1, P2
elou P3), seréo efetuadas no final do semestre, em um mesmo dia e horério. Esta atividade serd aplicada
preferencialmente de forma assincrona, sendo o dia e o horéario a ser definido pelo professor.
OBSERVACAO 2: O aluno podera consultar a sua prova com o professor, viainternet, sob agendamento por
e-mail marcado com pelo menos uma semana de antecedéncia. Os canais de contato com o professor sdo:
anblancof @yahoo.es e andy.blanco@ufsc.br. O prazo para consulta e discussdo de uma prova sera até a
realizac8o da prova seguinte. Ou sgja, a 12 prova podera ser consultada até a data de realizagdo da 22 prova, a 22
prova podera ser consultada até a data de realizac8o da 32 prova, e a 32 prova poderd ser consultada até a data de
realizacdo da Recuperacéo (REC).

Conforme parégrafo 2° do artigo 70 da Resolucéo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente (FS) e

médiafinal no periodo (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaiagdo ao final do semestre (REC), sendo
anotafinal (NF) calculada conforme paragrafo 3° do artigo 71 desta resolugao, ou sgja: NF = (MF + REC) / 2.

9) Cronograma

Toda avaliagdo, assim como a modalidade da aula ndo presencial (sincrona ou assincrona) seraindicada com
pelo menos uma semana de antecedéncia, com datas aproximadas conforme descrito a seguir:
-Primeiraprova (P1): 5% Semana (A proximadamente);
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-Segunda prova (P2): 9% Semana (A proximadamente);
-Terceiraprova (P3): 142 Semana (Aproximadamente);
-Prova de Recuperacdo (REC): 152 Semana (Aproximadamente);

10) Bibliografia Basica
- FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. Nro na BU/UFSC:
681.31:519.688 F344a. Contetdo do livro disponivel no link: https.//www.ime.usp.br/~pf/al goritmos/
- Tutorial de C++ do cplusplus.com, disponivel em http://cplusplus.com/doc/tutorial/
- Aulas de Introdugdo a Computagdo  em Python da  USP, disponivel em
https://panda.ime.usp.br/aul asPython/stati c/aul asPython/index.html

11) Bibliografia Complementar
- Problemas da Olimpiada Brasileira de Informatica, disponivel em https://olimpiada.ic.unicamp.br/pratique/
- STROUSTRUP, Bjarne. A linguagem de programacdo C++. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2000. Nro na

BU/UFSC: 681.31.06 S925¢
- MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++. 2.ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

Nro na BU/UFSC: 681.31.06C M 685t
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